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La cultura escolar y la cultura visual

La relaciéon entre la cultura docente y la cultura estudiantil es compleja y la
reflexion critica que podria suscitar esta condicién, generalmente es indiferente a los
actores. Esto, entre otras cosas, se debe a que la cultura visual que genera la ensefianza
de las Artes Visuales es minima respecto de la influencia que ejerce la educaciéon no
formal e informal con su soporte clave, la ciudad. La capacidad de empatia y apertura que
requiere el ciudadano ante una ciudad fragmentada y la lectura critica de sus usos, forma
parte del modo en que la juventud se aproxima al descubrimiento, al didlogo y al
aprendizaje en la ciudad (Beltran, “La ciudad”).

En la escuela sin embargo, la experiencia de muchos estudiantes acerca de su paso
por las clases de Artes Visuales, queda reducida en muchos casos al recuerdo de una lista
de nombres de artistas y trabajos practicos sin mucho sentido, descontextualizados de la
vida de los jévenes, irrelevantes frente a la gratuidad, variedad, accesibilidad e influencias
de las visualidades propias de la educacién no formal e informal que va definiendo la
generacion de una cultura visual caracterizada por la apropiacién, uso, circulacién vy
produccion de imagenes digitales que ademas influencian comportamientos, esquemas y
modelos de accion (Steinberg y Kincheloe, Cultura infantil).

Por lo tanto ante una escuela anclada en la iconosfera, se sobreponen la blogosfera
la videosfera y los incontables soportes digitales de la imagen, en las que los “nuevos
usuarios” estan inmersos, cultura a la que la escuela no adhiere, ni aprovecha como
potencial para reencantar sus practicas. Ante esto cabe preguntarse: ¢Por qué seducen al
sujeto? ¢De qué hablan estas nuevas visualidades? Los significados culturales se mueven
en la mente que interpreta un nuevo contexto y en las experiencias resultantes desde

nuevas acciones (Chacon, ¢Como interpretan?). Por lo tanto se puede decir que esta
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cultura modela la lectura y el ojo filtra, construyendo la imagen una y otra vez hasta
transformarse en un dispositivo que se activa, desactiva o muta, respecto del cual es
posible generar lecturas y representaciones visuales siempre nuevas y con sentido,
rehaciendo y significando eternamente. Considerando estas cuestiones podriamos decir
gue la lectura en contexto y la interpretacion de las imagenes, es la base en la que se
apoya esta nueva cultura visual y que los jovenes expresan en un mundo cruzado por
tecnologias.

Cabe agregar que nuestra manera de entender el mundo, no sélo depende del
mundo real, sino de todas las representaciones que nos rodean y a las cuales
selectivamente adherimos. Las imagenes no sélo nos cuentan cosas o nos provocan
sensaciones, sino que también colaboran a la hora de construir nuestra visién peculiar del
mundo, de pensarnos, de pensar sobre los demas, de juzgar y de disfrutar. Por cuanto en
esta espiral de imagineria, ver es mds importante que creer. La imagen no es una parte de
la vida cotidiana, sino la vida cotidiana en si misma (Mirzoeff, Visual Culture Reader). La
interaccion con una imagen de estas caracteristicas, implica un sistema de cdédigos que
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interpone un velo ideoldgico entre el mundo real y nosotros (Mitchell “Mostrando el
ver”) porque nuestro modo de mirar es decididamente cultural. En ese sentido, nuestra
libertad esta limitada por nuestra propia cultura.

De alli en adelante todo es posible, lo real deja de serlo para convertirse en una
nueva significacidn muchas veces sujeta a intervenciones y cambios, respecto de los
cuales habrd nuevas resignificaciones, generando una cadena interminable de cruces y
efectos. Desde el punto de vista de los procesos creativos, cada imagen obedece a una
intencién, a un registro, a la recreacién de un hecho, al registro fortuito de un evento etc.
Por lo tanto desde el primer contacto con el espectador y con la luz publica, la imagen

busca ser un medio para comunicar una realidad o una ficcién, cuyo sentido esta en

directa relacién con el mundo y posicionamiento cultural del sujeto.



Realidades construidas

No hay una realidad objetiva, lo que hay son realidades construidas, que a la vez
nos construyen. Imagenes que nos orientan, pero a las que nosotros también damos
sentido reveldndolas, reconstruyéndolas (Mirzoeff, Visual Culture Reader). Se trata en
suma de ir mas alld del qué son las cosas, las experiencias y las versiones y comenzar a
plantearse los porqués de esas representaciones, lo que las ha hecho posibles, aquello
gue muestran y lo que excluyen, los valores que consagran (Hernandez, Educacion y
cultura visual). Esto permite entender el transito de la espacialidad y objetualidad
construida al mundo de los sujetos y comprender asi sus imaginarios (Garcia Canclini,
“Didlogos en educacién”) para problematizarlos desde una reflexién critica, es decir,
reflexionar mas alla del sentido comun, para abrir nuevos sentidos ahi donde lo que se
mira parece sdélo cotidianidad inexpresiva. Es decir entender y asumir que fuera y dentro
de la escuela no hay emisores y receptores, sino constructores e intérpretes.

En este estado de cosas, los imaginarios visuales de los jovenes, tienen un
correlato en la cultura visual en una espiral de giro doble: la expresion de los imaginarios,
implica problematizacién, reflexién y opinidon permanente acerca de lo que ven y cémo lo
ven. Eso ajusta y modifica dindmicamente su posicidon ante las visualidades. A su vez la
generacion, circulacién y uso de visualidades, modifica y ajusta el imaginario, ya que una
de sus caracteristicas es ser dinamico. Esto releva que esta practica, como instrumento
para la construccidn de respuestas plausibles ante la realidad, esta siempre en transito,
tan mévil como la realidad misma, yendo y viniendo desde los imaginarios a la cultura
visual y de esta a los imaginarios. No obstante en este movimiento dindmico se producen
fricciones y desencuentros, ofreciéndoles a los jovenes espacios permanentes vy

novedosos para la reflexion.
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